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Instruccions

“Una escola per a Saya” és una presentació interactiva en
forma de conte. Tot i que està pensada per a fer-la anar en una
pissarra digital, també funciona amb un projector convencional.
La presentació té alguns sons que ajuden a l’ambientació; però
pot usar-se perfectament sense so. Al llarg del conte hi ha els
jocs següents:

Procés

1. Projecteu la presentació interactiva i resoleu junts els jocs
que el programa va presentant.

2. Imprimiu i pinteu l’escola de Saya i dels seus amics. 

3. Comenteu en grup com vos agradaria que fóra l’escola de
Saya. 

Conceptes clau

Interdependència

Imatges i percepcions

Justícia social

Conflictes i resolució

Canvi i futur

4

4

Descobrix amb Saya, una simpàtica xiqueta

nigerina entestada a anar a escola, el vincle

que s’establix entre l’accés a l’aigua i el dret

a l’educació.

Objectius
n Fomentar l’empatia i desenvolupar actituds

solidàries.

Avaluació
n Escolta activa i grau de participació.

Material
n Presentació interactiva “Una escola per a

Saya”, disponible en la memòria USB de la

carpeta de material educatiu “L’aigua ens porta

a escola” i en la web www.enredate.org.

ACTIVITAT 

UNA ESCOLA PER A SAYA

Busca i descobrix. Saya
necessita trobar el lavabo
en la seua escola. Fes clic
en cada porta i et sor-
prendràs del que hi ha
darrere.

Caça gotes. Cada gota repre-
senta una petita contribució
que, si s’unixen, fan possible
una gran transformació. Fes
clic sobre cada gota i aniran
ajuntant-se per a transformar-
se en una escola.

Gargots. Fes clic sobre la figura de
Saya i traça el camí que ha de fer
de casa a l’escola. Vés alerta i no
isques del camí ni topes amb els
perills que amenacen els vianants.
Quan el traç ix del camí es marca
en roig; i quan topes amb un perill
el joc s’atura durant uns instants.

Plantilla per a pintar.
Imprimix i pinta l’escola de
Saya i dels seus amics

Expressions facials. La
narració va indicant els
diversos estats d’ànim de
Saya. Fes clic sobre l’ex-
pressió facial que coincidix
amb l’estat d’ànim indicat.


