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Instruccions

“Una escola per a la Saya” és una presentació interactiva en
forma de conte. Està pensada per projectar-se a la pissarra digi-
tal, encara que també es pot fer servir amb un projector conven-
cional. La presentació té alguns sons que ajuden a l’ambienta-
ció, però es pot fer servir perfectament sense àudio. Al llarg del
conte trobaràs els jocs següents:

Desenvolupament

1. Projecteu la presentació interactiva i resoleu junts els jocs
que es van presentant.

2. Imprimiu i acoloriu l’escola de la Saya i els seus amics.

3. Comenteu en grup com us agradaria que fos l’escola 
de la Saya.

Conceptes clau

Interdependència

Imatges i percepcions

Justícia social

Conflictes i resolució

Canvi i futur
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Descobreix amb la Saya, una simpàtica nena

nigeriana entestada a anar a l’escola, el vincle

que s’estableix entre l’accés a l’aigua i el dret

a l’educació.

Objectiu
n Fomentar l'empatia i desenvolupar actituds

solidàries.

Avaluació
n Escolta activa i grau de participació.

Material
n Presentació interactiva "Una escola per a la

Saya" disponible a l'USB de la carpeta de

materials educatius "L'aigua ens porta a

l'escola" i al web www.enredate.org/cat.

ACTIVITAT 

UNA ESCOLA PER A LA SAYA

Busca i descobreix. La
Saya necessita trobar el
lavabo a la seva escola.
Obre les diferents portes
fent-hi clic i sorprèn-te.

Atrapa les gotes. Cada gota
representa una petita contri-
bució, i unint-se fan possible
una gran transformació. Fes
clic sobre cada gota i s’aniran
ajuntant per transformar-se
en una escola.

Gargots. Fes clic sobre la figura de
la Saya i traça el seu camí de casa
a l’escola. Vés amb compte de no
sortir del camí ni topar amb els
perills que et trobaràs. Quan el traç
surti del camí es marcarà en ver-
mell i quan topis amb un perill el joc
s’aturarà uns instants.

Plantilla per acolorir.
Imprimeix i acoloreix l’esco-
la de la Saya i els seus
amics.

Expressions facials.
La narració t’anirà indicant
els diferents estats d’ànim
de la Saya. Fes clic sobre
l’expressió facial que coinci-
deixi més bé amb l’estat d’à-
nim indicat.


